Indleringstilstand

Trin 1 Orienter ORBITRACK i den onskede 4
retning (1, 2, 3 eller 4 som vist pa
illustrationen. 1 ]

Trin 2 Set ORBITRACK i indlerings- :‘g 7 o
tilstand. Tryk pa knappen til 2 = < L
hastighedskontrol og hold den coii

nede, til der lyder en tone, og
LED-lyset blinker for at fortzlle,
at ORBITRACK er i indlzringstilstand.

Trin 3 Ror ved kontrolringen pa det sted, som du
onsker skal repraesentere markerens bevaegelse opad. Nar
ORBITRACK har forstiet instruktionerne, lyder der et enkelt
"bip”, og markeren bevaeger sig i den gnskede retning.

Trin 4 Sli buzzeren til eller fra. Hvis buzzeren skal veere sliet til, tryk pa
den rede knap. Hvis den skal slas fra, tryk pa den gule knap.
ORBITRACK kvitterer for valget ved at udsende et enkelt "bip”.

Trin 5 Smart Track
Nar SmartTrack slés til, kan Orbitrack bestemme den optimale
markeracceleration ved at referere til din tidligere brug af marke-
ren. For at benytte SmartTrack, tryk pa den rede knap, ellers tryk
pa den gule knap. ORBITRACK kvitterer for valget ved at ud
sende et enkelt "bip”.

Trin 6 Vealg hvilken knap, der skal benyttes til Venstreklik
Hvis du ensker, den rede knap skal benyttes til Venstreklik, tryk
pa den. Ellers skal du trykke pa den gule knap.

ORBITRACK udsender en tone for at angive, at du forlader
indleeringstilstand.

Dine personlige indstillinger gemmes i hukommelsen og findes frem,
hver gang computeren starter op.

Hvis du laver en fejl, sa vend tilbage til Indlaringstilstand og gentag pro-
ceduren fra pkt. 1.

En brik til en lettere hverdag
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Kontrolringen
En enkel berering af kontrolringen
starter markorbevagelsen. Finger-
bevagelser omkring ringens kontrol-
knapper styrer markerens retning. Mar-
kerbevagelserne er gjeblikkelige, og
retningskontrollen er fintfolende,
hvilket gor det nemt at udpege

objekter paA computerskaermen.
Markeren @ndrer retning som reaktion
pé fingerens bevegelse omkring
kontrolringen. Nar du flytter fingeren
fra ringen, stopper markoren

DOBBELTKLIK knap

(Gron). Tryk én gang, og
ORBITRACK foretager
automatisk et DOBBELT-
KLIK.

VENSTRE Knap (Rod)
udferer samme funktion
som VENSTREKLIK pi en
mus

Styring af markerens hastighed

Nar du ferst har valgt din foretrukne
hastighedsindstilling, sges markerens
hastighed nemt og enkelt ved at holde
fingeren pa kontrolringen. Det ger det
muligt at bevaege sig hurtigt rundt pa
skaermen og markere objekter. Hvis
du fjerner fingeren, stopper markeoren.
Nar du rerer kontrolringen igen,
starter markeoren med den oprindelige
hastighed for accelerationen nar
kontakten opretholdes.

HOLD knap (Bl3). Tryk én
d gang, og Hold aktiveres
automatisk. Nar du har flyttet
det, der skal flyttes, tryk pa en
tilfeldig knap for at annullere
HOLD.

HOJRE knap (Gul) udforer
samme funktion som musens

HOJREKLIK.

LED LAMPEN benyttes til at vise, hvilken funktion der er aktiveret.

GRON: Hold er slaet til.
GRON BLINKER: Indleringstilstand.

S —
———

Hastighedsindstillinger 7 % r”.”//’;] BRUG AF

for marker =
Fire hastighedsindstillin-
ger aktiveres af knappen

bag pA ORBITRACK.

Du kan @ndre hastigheden, si den passer
til dine personlige behov. Tryk kort pa
knappen for at reducere hastigheden.
Ved lavestehastighed vil endnu et tryk pa
knappen returnere markeren til hurtigste
hastighed. Hvis buzzeren er sliet til,
afgiver den en tone for at angive @ndring
af hastigheden.

0/1 KONTAKTER
Knapperne til VENSTRKLIK/
HOJREKLIK kan deaktiveres,
og deres funktioner kan udferes
med 0/1 kontakter.
Kontakterne tilsluttes stikkene
pé bagsiden af ORBITRACK.
Tryk derefter én gang pa de
blade knapper. De blade
knapper er nu deaktiverede og
erstattet med kontakterne.

Installation

®  Sorg for, at computeren er helt slukket og ikke kun stér i stand-by.

e  Find det relevante PS/2- eller USB-stik pa din computer og s.eet ORBITRACK til
(hvis du benytter PS/2-stikket pa computeren, skal du bruge den medfelgende
USB-PS/2 adapter).

® Teand for computeren, og ORBITRACK konfigurerer automatisk sig selv til
enten PS/2- eller USB-brug. Den er klar til brug, nir du starter computeren op.
Ror ikke ved kontrolringen eller knapperne, mens computeren starter op. Der
kraeves ingen driverfiler.

Kompatibilitet
ORBITRACK kan benyttes med PS/2 og USB-kompatible computere, inklusive de
fleste PC’er og Apple Macintosh computere.

Funktioner i Orbitrack:

. Stor, 50 mm kontrolring til enkel brug og praecis udpegning

. Knapper kraever kun et bladt tryk

J Meget palidelig, har ingen bevaegelige/mekaniske dele

J Forseglet mod indtreengen af vaesker eller urenheder

] Ergonomisk design med vinklet kasse for behagelig positionering af

handleddet

Stort omrade til handflade/hand for behagelig brug

Symmetrisk design giver mulighed for brug med enten hajre eller venstre
hind

Blade, farvekodede knapper (Venstre/Hajreklik, Hold og Dobbeltklik)
Knapperne nas nemt uden behov for bevagelse af haind/handled

Udtag til 0/1 kontakter og deaktivering af knapper til Hajre/Venstreklik
Fire hastighedsindstillinger

Hukommelsen kan nulstilles og give mulighed for "orientering” efter eget
valg, omskiftelige knapper til Venstre og Hojreklik, on/off lydsignaler og

mulighed for Smart Acceleration
Mulighed for Smart Track hastighedskontrol
Automatisk detektion af PS2- og USB-protokoller

Vedligeholdelse
ORBITRACK kan ikke serviceres og vedligeholdes af brugeren. Hvis en
reparation er nedvendig, skal apparatet returneres til Jadea.



